b ok T

14 MAVIS 1997 CARSAMBA RA )

Dog. Dr. HALDUN M. 0ZAKTAS

elmis gegmis en iyi santran¢
G oyuncusu ol gosterilen Kasparov
ile Deep Blue adh bilgisayar

arasindaki 6 oyunluk satrang mag: :
sonuglands. ilk defa bir bilgisayar diinyamn
en kuvvetli oyuncusunu boyle bir magta
yenmis oldu. ’ )

Ancak, bu olay ne bilgisayar bilimi
agisindan, ne de bazilarnin éne stirdiagi gibi
insanlik tarihi agsimdan bir doniim noktasi
degildir. Bu maga gosterilen bityiik ilgiye
ragmen, bir makinenin diinya satrang
sampiyonunu yenmesinin ne anlama geldigi
dogru yansitilmads. Satranci :
tamyan, onu oyunlar icinde saf zekanin en
yiiksek éleiisii olarak goren kitlelerde, .
bilgisayarlarin satranctald zaferi, onlarn
artik diisinebildikleri ve ‘zeki’ sayrlmalar
gerektigi gorintisst olusturdu. Kimi daha da
ileriye giderek bu olay, bilgisayarlarin ve
robotlarin evrenin hikimi olduklan bir
gelecegin habercisi olarak gosterdiler.

Bazlar, saka yollu da olsa, “Insan irka adina -

un kazanmasi icin dua etmeliyiz”

dediler, baskalan ise Deep Blue'nun o
gelistiri]mesinde ve programlanmasmda, i

c1 olan satrang ustalanmn bir ..
anlamda insan rkina ihanet ettiklerini
sdylediler. Kimi ciddi, kimi hafifbu -
soylemler, gerek satrang oyunu ileilgili,
gerek bilgi ve bilgisayar biliminin :
bugiin bulundugu noktayla ilgili, gerekse de
zekimn ve diisinmenin, insan olmann ne
demek olduguyla ilgili yaygm kafa kansikhiz

ve L

alardan nasibini aldigim
ditsiindirayor. -

|

Satranci uzaktan taniyan kitlelere,
bilgisayarlarin satrangtaki zaferi,
onlarin artik diiiinebildikleri ve
‘zeki’ sayilmalari gerektigini
diigtindiirdi. :

Basit bir benzetme savima acikhk
getirmeye yetecektir. Bir insamn bir
makineyla satrang oynamast, bir insarun bir
arabayla hiz yaris: yapmasindan gok da farkh
degildir. Nasil ki yine insanlann yaratip .

tirettikleri arabalann insanlardan daha hizh s

hareket etmesine derin anlamlar’_ .- . .
yitklemiyorsak, makinelerin satrangta
insanlan yenmesine de derin anlamlar
yiklememeliyiz. Eger fizik giic gerektiren bu
rnek size ikna edici gelmiyorsa, bir insamn
bir hesap makinesiyle on basamakli ild -

say1y1 ¢arpma yang: yapugim désandn. ©-
Hesap makinesinin bu konudaki
astinliigani ¢ogu insan kanksamistir ve
derin anlamlar yiiklememektedir. Ama belki
halé ikna olmadimz, on basamakl saylan
carpmaun zeka gerektiren bir is olmadigim,

bu yiizden benzetmenin dogru olmadigm

daginiyorsunuz. Ama unutmaymn ki
bilgisayar da satran oynarken bitytk hizla
(yani fizik giicle) arka arkaya birgok ¢arpma
ve toplama iglemini g estirmekten
baska bir sey yapmaz. Hangi islemleri hangi
sirayla yapmas: gerektigi bilgisayarmn I
- hafizasina insanlar tarafindan programlanr.

‘Yaraticihk’ ve .
‘sezgi’ v )
Oyleyse geriye su soru
kaliyor. Bir makineyi, -

insam satrangta
yenebilecek sekilde
pro; bilmek, -,
onemli bir ilerlemeyi
" temsil ediyor mu?"-.
- Kammca Her ne
. kadar Deep Blue'nun
1 takdir
igerse de bilgisayar . .
biliminde bir dénim
. noktasim veya gifar - .
acan kavramsal veya
yontemsel bir degisikligi
yans1 Son ’
10 yilda satrang :
kon

alamindaki gelis- *
melerden ¢ok, is-
- lemcilerin kaba
hizindaki (sani-
yede kag islem
yapabildikle-
rindeki) ar-

haya ’
derinden etkile- "
yen gelismeleri

I3 . ta&
Adahaﬁsait

oyunlarda in ;
zamandan beri yenebiliyorlar. Artik
e~ ' B

Deep Blue’ nun Kasparov

_ yapamazlar

satrangta da yener hale geldil
- ki satrangtan daha zor oyunlar i I
bilgisayar program n daha uzun siire
oyalayabiliriz. Kisacasy, satrancin mitosu ve o
tarihsel yayginlig disinda diger oyunlardan
itk bir ézelligi yok. Hatta, -~
ierisinde satran, oldukea
arasinda yer ahr. Bu
eniyi eyi bulmak icin yapilmas:
gereken tek gey, yeterince hesap yapmaktr.
Ancak insanlarm hesap yetenegi ok
sirlidir. Makul bir siire-iginde en iyi
hamleyi yapmaya yetecek kadar hesap

~ayiran gok
basit

. iyi hamleyi

E 7 ‘diginebilmek ve

 {Usta oyuncular iyi pozisyonlan ‘tanir’ ve
‘sezerler’ Satranca derinligini
veren, zevkli ve gekici kalan ogelerden biri de
budur. Eger insanlann hesap iz daha fazla
olsayd: ve satrang sadece hesap yaparak -
oyn sikic1 bir oyun olur ve bu kadar
genis kitlelerin ilgisini cekmezdi. Bilgi

ise eri iyi hamleyi belirlemeye cahsirken
insandan cok farkli bir yontem uygular. En

Bilgisayarlar yeni bir fizik kanunu

kesfedebilir veya sanat triinleri

. -ortaya koyabilirse, bu gercekten
bilgisayar biliminde énemli bir
' ilerlemeyi temnsil edecektir.

A

basit sekliyle ifade edecek olursak,
kendisinin ve rakibinin

bilecegi hamleler sonucu
. olusabilecek ¢ok sayrda pozisyonu
puan vererek degerlendirir, bu
hesaplar dogrultusunda bir
* Bilgisayarlar yeni bir
“fizik kanunu -
kesfedebilir, yeni
 +bir ekonomik
~:model 6nerebilir,
. veyainsanlan

- derinden

-etkileyebilecek

sanat tranleri

‘sezgi’ adim

verdigimiz diigince
siire¢lerini gerektiren
bu ve buna benzer
~ alanlarda bilgisayarlar ne
dlciide basarih olabilirler? Bu,
" aynca ele almmas: gereken derin:
++ bir tartiyma konusu, Fakat bu zor
“sorunun cevabi ne olursa olsun,
satrangta insanlan yenmek bilgisayarlara
zeki olmak payelerini
Deep Blue arasmdakd
+ mag nihayet [BM sqkemp,lp;anhb y

-réklam kampm{asl 0
degerlendirilebilir’”
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